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V súčasnosti sa stále častejšie stretávame s potrebou získavania kvalitných informácií. Na to aby sme sa dozvedeli to čo potrebujeme, nám slúžia rôzne informačné médiá od televízie až po rozhlas. V dnešnej dobe ponúkajú najširšiu škálu informácií hlavne multimédiá,  ktoré sa vďaka svojej prístupnosti stávajú najjednoduchším prostriedkom na získavanie najnovších informácií, bez ktorých sa v súčasnosti v našom svete už nezaobídeme. Multimédia ponúkajú spojenie viacerých informačných prvkov a to hlavne spojenie obrazu, videa a textu.
Cieľom našej práce bolo vytvoriť práve takýto informačný zdroj, ktorý by užívateľovi poskytol čo najkomplexnejší pohľad na odbor geodézie. Úlohou je tiež poskytnúť informácie o Strednej geodetickej škole, o podmienkach prijatia, o vyučovaných predmetoch a aktivitách študentov na škole. Výsledkom nášho úsilia je multimediálne CD vo forme internetovej stránky. Dúfame, že poskytne potrebné a hlavne zaujímavé informácie pre všetkých, ktorí uvažujú o štúdiu na našej škole ale i pre širokú verejnosť.  Aby boli tieto informácie prístupné pre každého, rozhodli sme sa umiestniť našu prácu aj na Internete, na stránkach našej školy. 


Nemenej významným podnetom na vytvorenie tohto projektu, bolo i 10. výročie založenia našej školy. 









Autori

1. CD Stredná geodetická škola
Hlavnú časť našej práce tvorí multimediálne CD, ktoré je priložené k tejto teoretickej časti práce. V nasledujúcich kapitolách sa nachádzajú informácie ako bolo vytvorené a čo všetko obsahuje.
1.1  Tvorba CD

Myšlienka vytvoriť CD o geodézii a o našej škole nás napadla už počas minulého školského roku. Postupne sme začali s realizáciou tohto projektu. Najťažšou úlohou bolo najmä zozbierať všetky potrebné informácie, ktoré sme chceli na CD umiestniť a spojiť ich do jedného prehľadného celku. 
1.2 Programovanie v jazyku HTML
Rozmýšľali sme v akej forme by toto CD malo byť a rozhodli sme sa všetky informácie spojiť do jedného uceleného informačného zdroja s využitím programovacieho jazyka HTML, v ktorom sme sa naučili programovať. Toto naše rozhodnutie ovplyvnila tiež rozšírenosť tohto programovacieho jazyka u širokej verejnosti a možnosť publikovať našu prácu na Internete, ktorý je v podstate na jazyku HTML založený (prezentácia informácii vo forme WWW stránok). Celá naša práca, mysliac tým CD, je vytvorená vo forme štandardnej WWW stránky (okrem spúštacieho menu, ktoré bolo naprogramované v jazyku Object Pascal). V nasledujúcej kapitole je stručný popis, štruktúra a forma programovacieho jazyka HTML.
1.2.1 Jazyk HTML

Jazyk HTML je definovaný podľa štandardu SGML (Standart Generalized Markup Language). S využitím SGML je možné vytvoriť takzvanú definíciu DTD (Document Type Definition) typografického jazyka, ktorý je možné optimalizovať pre konkrétny typ dokumentu. Napríklad Jazyk HTML je špeciálne vyvinutý za účelom publikovania vo World Wide Webu.

K vytvoreniu štandardu SGML viedla potreba plynulého prenosu dokumentov medzi rôznymi hardwarovými platformami a ich zobrazovanie na diametrálne odlišnom médiu. Nezávislosti na platforme bolo dosiahnuté predovšetkým vďaka tomu, že u dokumentov vytvorených na základe štandardu SGML sa namiesto ich presného formátu popisuje iba ich štruktúra. Napríklad pri nadpise je zadané iba o akú úroveň nadpisu ide (hlavný nadpis, nadpis podkapitoly a pod.). Konečný vzhľad textu, t.j. font a veľkosť písma, je stanovený programom, ktorým sa SGML dokument zobrazuje.

Týmto spôsobom je možné vytvárať dokumenty, pri ktorých nie je nutné sa starať o nainštalované fonty (znakové sady) či zobrazovacie schopnosti monitora cieľového užívateľa.

O zobrazenie HTML dokumentov sa v bežných prípadoch stará takzvaný prehliadač (browser). K dispozícii je celý rad prehliadačov vhodných pre najrozličnejšie hardwarové platformy. Napriek tomu, že pri definovaní jazyka HTML boli dohodnuté isté pravidlá zobrazovania typografických príkazov, v praxi existujú medzi prehliadačmi značné rozdiely. Príčinou tohto stavu môžu byť:

· obmedzené technické prostriedky - na rýdzo textovom termináli je nemožné meniť písmo, ani jeho veľkosť a typ,

· podporovaná verzia HTML – staršie prehliadače nepoznajú nové prvky jazyka HTML,

· špeciálne rozšírenia aplikované tvorcom prehliadača

· špeciálna konfigurácia nastavená tvorcom, alebo užívateľom prehliadača

Ako konkrétne budú HTML dokumenty zobrazované, záleží iba na tvorcoch prehliadačov a taktiež od ich používateľov, ktorí majú možnosť si ich nakonfigurovať podľa svojich požiadaviek.

HTML dokumenty by mali prehľadne zobrazovať všetky v súčasnej dobe používané prehliadače. Je to napríklad MS Internet Explorer (súčasť nášho CD), ktorý má takmer monopolné postavenie v Internete, ďalej to je Netscape Navigator a v neposlednej rade je to aj prehliadač Opera.

1.2.2 Základy jazyka HTML

Zdrojový kód HTML dokumentu tvorí prostý text vo formáte ASCII. To znamená, že je ho možné čítať a upravovať v akomkoľvek textovom editore. Typografická úprava určitej časti textu sa realizuje pomocou príkazov uzavretých do ostrých zátvoriek – návestí < > (anglicky „tag“). Väčšina príkazov ohraničuje zvolenú časť textu, na ktorej začiatku je umiestnené počiatočné a na konci potom koncové návestie príkazu. Koncové návestie sa od počiatočného líši iba tým, že pred názvom návestia sa nachádza štandardný znak lomeno </ >.

Dvojica návestia obsahujúca svoju počiatočnú i koncovú časť sa nazýva taktiež „kontajner“. Niektoré príkazy nemusia byť ukončené koncovým návestím. Ako napríklad príkaz <HR>, ktorý v dokumente vytvorí vodorovnú čiaru.

Väčšina príkazov sa dá presnejšie špecifikovať pomocou rôznych atribútov alebo ich rozšíriť o ďalšie funkcie. Atribúty sú zapísané hneď za vlastným počiatočným návestím (vnútri ostrej zátvorky). Atribúty majú väčšinou vlastné premenné, ktorým sa priraďujú konkrétne hodnoty. V prípade niektorých návestí je použitie atribútov povinné. Hodnoty sú premenným priraďované pomocou znaku „rovná sa“.

Napríklad pomocou návestia <IMG> sa na stránku HTML vkladajú obrázky. Názov súboru, v ktorom je obrázok uložený, sa návestiu <IMG> zadá pomocou atribútu „SRC“, takže výsledný zápis vyzerá nasledovne: <IMG SRC=“obrázok.gif“>. Často je možné vkladať príkazy HTML do seba – to znamená, že medzi počiatočným a koncovým návestím jedného príkazu sa vloží iný príkaz. Vďaka tejto možnosti je možné dosiahnuť pozoruhodných výsledkov vo vzhľade dokumentu.

Niektoré návestia je možné použiť iba v rámci určitého kontajneru: napríklad položky zoznamu označovaného návestím <LI> je možné použiť len v rámci zoznamu, ktorý je v prípade nečíslovaného zoznamu uvedený návestím <UL> a ukončený </UL>.

Ak prehliadač niektoré návestie nepozná, jednoducho ho ignoruje (takzvaný rys OMIT – Tag Feature štandardu SGML). Je to veľmi užitočný prvok, pretože zaisťuje spätnú kompatibilitu dokumentov HTML. Starší prehliadač, ktorý niektoré z novších rozšírení HTML nepozná, neukončí svoju prácu chybovým hlásením, ale preskočí neznáme návestie bez povšimnutia. Tak napríklad príkaz <CENTER> neumiestni v starších prehliadačoch do stredu textu, ale nechá ho v ľavom okraji.

Editory jazyka HTML

Dokumenty zostavené pomocou jazyka HTML je možné vytvoriť pomocou bežne používaných textových editorov. Postup je však značne náročný, pretože vyžaduje znalosť jednotlivých návestí a ich ručného vloženia do textu. K uľahčeniu tvorby HTML bol vytvorený značný počet editorov s rôznou úrovňou dokonalosti. Spektrum editorov siaha od produktov typu Notepad, ktoré v rámci menu ponúkajú iba zoznam príkazov HTML a automatické uzatvorenie vybraného textu medzi počiatočným a koncovým návestím, až po editory ponúkajúce možnosti návestí. Okrem toho existujú konverzné programy, ktoré dokážu preložiť texty vytvorené v textových procesoroch do podoby HTML (Microsoft Word).

Je mnoho spoľahlivých editorov HTML, no vo všeobecnosti je niekoľko dôvodov, prečo je pri tvorbe HTML dôležitá aj znalosť tohto jazyka:

· väčšina editorov pomáha návestie iba zadávať. Je teda na autorovi, aby vedel, aký účinok má dané návestie,

· možnosti ponúkané editormi celkom logicky zaostávajú za možnosťami prehliadačov – kto chce pri tvorbe dokumentov využívať najnovšie funkcie, musí ich zadávať „ručne“.

     
HTML editory si možno obstarať zadarmo na Internete alebo na Freeware / Shareware CD-ROMoch. Jedná sa väčšinou o 30-dňové testovacie verzie.

Najznámejšie editory HTML sú:

· SoftQuad HotMetal,

· HTML Assistant For Word,

· Microsoft FrontPage,

· Nesbitťs Web Edit,

· Sausage Hot Dog Professional,

· Macromedia Dreamweaver,

· Allaire Homesite.

Znaková sada a špeciálne znaky

Znaková sada používaná v HTML dokumentoch vyhovuje štandardu ISO-8859-1. Pri tvorbe HTML stránky je však dovolené používať iba tie znaky, ktoré majú spoločné všetky znakové sady (v podstate ide o prvých 128 znakov kódovacej tabuľky, t.j. písmená bez diakritiky, číslice a interpunkčné znamienka). Všetky ostatné špeciálne znaky – napríklad písmená slovenskej abecedy – musia byť zadávané číselným kódom, ktorému predchádza znak # (a to všetko je uzatvorené medzi znakmi  & a ;). Pre väčšinu špeciálnych znakov okrem toho existuje symbolická skratka. U týchto symbolických skratiek je dôležité rozlišovať medzi malými a veľkými písmenami. Napríklad &Ouml je veľké prehlasované O (Ö) a &ouml je malé prehlasované o (ö).

Pokiaľ je text v HTML napísaný ako na písacom stroji a pod operačným systémom Windows a bude sa prezerať taktiež pod Windows, nie je potrebné robiť konverziu špeciálnych znakov. Ak však bude dokument prezeraný inými systémami (napr. Apple), špeciálne znaky sa na cieľovom systéme zobrazia chybne. V prípade niektorých znakov je treba používať kódy vo všetkých prípadoch. Sú to znaky formátovania HTML:

<  : &lt,

>  : &gt,

&  : &amp,

“  : &quot.

1.2.3 Základné príkazy HTML
Použitie niektorých návestí tvoriacich základ každého HTML dokumentu je povinné. Celý dokument musí byť uzatvorený medzi návestím <HTML> a </HTML>. Okrem toho každý dokument musí mať svoju hlavičku, označenú návestím <HEAD> a obsahujúcu základné informácie o dokumente. V rámci hlavičky je nutné pomocou návestia <TITLE> zadať názov dokumentu. Vlastný obsah dokumentu je zadávaný do oblasti začínajúcej návestím <BODY>.

Štruktúrovanie dokumentu

HTML je jazyk s voľným formátom. To znamená, že medzery medzi riadkami a niekoľko po sebe idúcich medzerách medzi slovami sú ignorované. Dokument získa požadovanú štruktúru až po použití niektorých špeciálnych príkazov, ktorými sú: Odstavec <P>, nový riadok <BR> a predformátovaný text <PRE>. Okrem toho je možné dokument rozdeliť do odstavcov pomocou horizontálnych oddelovacích čiar zadávaných príkazom <HR> (Horizontal Rule)

Formátovanie odstavcov a textu

Charakteristiky písma, ako jeho font a veľkosť, nie sú v HTML definované priamo, ale prostredníctvom popisu funkcie určitého textu v rámci dokumentu. Z tohto hľadiska sa príkazy delia na tie, ktoré definujú štýl celého odstavca, a na tie, ktorými je možné označiť jednotlivé písmená, či slová. Príkazov slúžiacich k typografickej úprave je mnoho. Najpoužívanejšie sú:

· <I> nastavenie kurzívy,

· <B> nastavenie tučného písma,

· <U> nastavenie podčiarkovania,

· <SUP> nastavenie horného indexu,

· <SUB> nastavenie dolného indexu,

· <FONT> nastavenie samotného fontu (typ, veľkosť, farba,...).

Hyperlinky

Hypertextové odkazy sa do HTML vkladajú pomocou príkazu <A>. Takto sa vytvorí síce jednoduchý, ale účinný interaktívny prvok dokumentu. Vďaka hypertextovému odkazu je možné „skákať“ na iné miesta v rámci dokumentu alebo otvárať ľubovoľné dokumenty, ktoré môžu byť uložené na akomkoľvek WWW serveri na celom svete. Hyperlinky je tiež možné používať pri sťahovaní dát vo formátoch, ktoré nedokáže daný prehliadač sám zobraziť.

Zoznamy

HTML rozlišuje niekoľko druhov zoznamov: číslovaný zoznam <OL>, nečíslovaný zoznam <UL> a zoznam definícií <DL>. K tomu možno pripočítať ešte zoznam menu <MENU> a zoznam adresárov <DIR> (tieto sa v súčasnosti používajú najmenej). Jednotlivé položky zoznamu sú obvykle označené návestím <LI> (list item), v prípade zoznamu definícií potom <DT> a <DD>.

Tabuľky

Pomocou tabuľkových funkcií je možné dosiahnuť viacej než zadanie hodnôt do tabuliek. Tabuľky je veľmi výhodné používať ako mimoriadne mnohostranný nástroj na formátovanie a tvorbu HTML stránky. Tabuľky sú definované pomocou príkazu <TABLE>, jednotlivé riadky uvedené návestím <TR> a jednotlivé políčka <TD> (table data) alebo <TH> (table header).

Formuláre

Tie časti dokumentu, ktoré majú slúžiť k získavaniu informácií, môžu byť vytvorené v podobe formulára, do ktorého môže autor umiestniť ako vstupné pole, tak i zoznamy s možnosťami. Jednotlivé položky sa vyberajú pomocou tlačidiel alebo zaškrtávacích políčok. Hneď po tom, ako používateľ po vyplnení formulára klikne na tlačidlo „Submit“ (odoslať), sú získané údaje poslané na server. Väčšinou sa tu využíva funkcia MAILTO, ktorá umožňuje poslať tieto údaje na ľubovoľnú e-mailovú adresu.

Formulár je v HTML dokumente definovaný návestím zloženým z príkazov <FORM>, <INPUT>, <SELECT> a <TEXTAREA>.

Rámce (Frames)

Pomocou rámcov je možné meniť vzhľad okna prehliadača omnoho viac, než bez nich. Plochu prehliadača je možné napríklad rozdeliť do dvoch okien – úzkeho vľavo a veľkého vpravo. V ľavom okne je potom trvalo zobrazený obsah aktuálneho WWW serveru, v pravom sa dokumenty menia podľa toho, ktorý je práve vybraný z obsahu.

Definovanie rámcov prebieha v špeciálnom HTML súbore neobsahujúcom príkaz <BODY>. Namiesto neho je tu kontajner FRAMESET, v ktorom je definovaný počet rámcov a ich poloha v rámci okna prehliadača. Pomocou atribútu COLS je definované vertikálne rozčlenenie plochy, atribútom ROWS potom horizontálne rozčlenenie plochy prehliadača. Konkrétne hodnoty oboch atribútov sú zadávané absolútne v pixeloch (bodoch), alebo relatívne v percentách šírky, či výšky okna prehliadača.

1.2.4 Grafika v dokumentoch HTML

Typografický jazyk HTML neposkytuje autorovi stopercentnú kontrolu nad vzhľadom výsledného dokumentu. To je jeden z dôvodov, prečo sa v hojnej miere používajú obrázky, ktoré je možné upravovať podľa svojej predstavy. Používajú sa najmä ako firemné logá, položky menu, pozadia dokumentov, fotografie, alebo jednoducho ako grafické prezentácie.

Obrázky vkladané pomocou návestia <IMG> zostanú uložené ako súbory vo formáte GIF alebo JPEG na serveri WWW (v našom prípade na CD). Názov súboru s obrázkom, ktorý má byť do dokumentu zabudovaný, sa zadáva pomocou atribútu SRC. Relatívna cesta sa vzťahuje k adresáru, v ktorom sa nachádza aktuálna HTML stránka.

Ďalšou, nemenej zaujímavou vecou je použiť vo vlastnej stránke aj multimediálne klipy, alebo videá. Na toto sa väčšinou používa formát MPEG a MOV. V súčasnosti sa ale hlási o slovo nový formát DIV X, ktorý ponúka oveľa lepší pomer kvalita/kompresia.

Formáty obrázkov

Obrázok by mal byť uložený v jednom z dvoch formátov: GIF, alebo JPEG. Oba tieto formáty sú komprimované bitmapové obrázky. V žiadnom prípade sa na použitie v Internete nehodí nekomprimovaný BMP (Bitmap Picture) obrázok, vzhľadom k jeho dátovej veľkosti. Na nasledujúcich riadkoch je uvedený stručný popis týchto dvoch najrozšírenejších grafických formátov.

Formát Gif

Vďaka formátu GIF je možné dosiahnuť dobrého kompresného pomeru, a to najmä v prípadoch, keď ide o „ploché“ motívy s malým počtom farebných odtieňov; týmito motívmi môžu byť napr. tlačidlá, grafické prvky, či ikony. Maximálny počet farieb je obmedzený na 256. Formát GIF ponúka priehľadné farby, vďaka ktorým je možné do HTML stránky pridať aj nepravidelné objekty, a to tak, že ich pravouhlé ohraničenie nie je na pozadí viditeľné. GIF formát umožňuje tiež zobrazenie jednoduchých animovaných obrázkov.

Formát JPEG

V JPEG sú všetky farby uložené vo formáte True Color (16 mil. farebných odtieňov). JPEG je vhodným formátom pre fotografie, menej už pre grafiku. Na rozdiel od väčšiny ostatných kompresných techník dochádza pri komprimácii do formátu JPEG ku strate informácií, čo znamená, že obrázky majú po komprimácii horšiu kvalitu. Pri väčšine používaných kompresných pomeroch je strata kvality tak nepatrná, že pri bežnom rozlíšení monitoru nie je postrehnuteľná. Naproti tomu sa veľkosť takto komprimovaného obrázka zmenší v mnohých prípadoch až 20 násobne, ale to už závisí od diferencovanosti a počtu farebných odtieňov pôvodného obrázka.

1.2.5 Skriptovacie jazyky v HTML

Java a Java skript

Java je programovací jazyk, ktorý vyvinula firma Sun Microsystems. Umožňuje programátorom, editorom a umelcom vytvárať interaktívne programy s multimediálnymi prvkami v prostredí WWW. Je podobný ako programovací jazyk C++. Je objektovo orientovaný, čo znamená, že pri vytváraní programov je možnosť využitia existujúcich komponentov.

Program v Jave je spustiteľný na rôznych platformách. Programy v Jave v rámci WWW browsera sa nazývajú applety. Browsery, ktoré podporujú Javu, majú zabudovaný Java bytecodový interpretačný program. Program v Jave sa skompiluje do bytecodu a uloží sa na WWW server. V prípade, že používateľ navštívi domovskú stránku s java appletmi, downloadujú (sťahujú) sa do jeho počítača. Aby boli zobrazené, musí mať užívateľ WWW browser s bytecodovým interpretačným programom. Majú ho zabudované mnohé browsery (Netscape, Microsoft Internet Explorer a pod.).

Vzhľadom na to, že java applety sú programy, ktoré sa spustia na užívateľovom počítači, môžu teoreticky obsahovať vírusy ako každý iný program. Preto sa javovské applety pred downloadovaním podrobujú verifikácii a uložia sa do špeciálnej oblasti v počítači.

Java skript je skriptovací jazyk, ktorého jednotlivé skripty sa môžu vložiť priamo do HTML dokumentov. Java skript napríklad umožňuje posielať formulár na e-mailovú adresu bez toho, aby sa posielal na server ako je to v prípade štandardných HTML – formulárov. Java skript sa taktiež používa na grafické a funkčné stvárnenie fádnych HTML dokumentov.

1.4 Obsah CD
CD je rozsiahlou interaktívnou prácou, ktorá obsahuje takmer 500 strán textu, približne rovnaký počet obrázkov a zopár videosekvencií. Obsahuje taktiež elektronické verzie učebníc z odboru geodézia. Avšak z dôvodu autorských práv sú tieto učebnice len v textovej forme bez obrázkov (obrázky obsahuje iba pár prvých kapitol z každej učebnice). Všetky texty učebníc a fotografie sme museli prevádzať za pomoci skenera a ďaľších programov do elektronickej podoby. Táto časť našej práce bola najviac náročná na náš čas, pretože všetky texty, ktoré naša práca (CD) obsahuje bolo treba opraviť, z toho dôvodu, že programy v tejto oblasti nie sú ešte dostatočne vyvinuté a slovenská diakritika spôsobovala problémy pri prevode naskenovaného textu do elektronickej formy akceptovateľnej štandardnými textovými programami. Podobne bolo treba upravovať i jednotlivé fotografie a obrázky ktoré sa na CD nachádzajú (vyše 500).


Súčasťou CD je i prehliadač WWW stránok Microsoft Internet Explorer 5.0, ktorý je určený na prehliadanie WWW stránok.

1.4.1 Základné menu stránky

O škole – obsahuje základné informácie o škole, o jej histórii o študijnom odbore geodézia, o podmienkach prijatia na školu a samozrejme kontakt na školu.

Predmety - najrozsiahlejšia časť stránky. Obsahuje informácie o odborných a všeobecno-vzdelávacích predmetoch vyučovaných na škole. V položke odborných predmetov nájdete elektronické verzie učebníc, základné informácie o predmetoch a mnoho ďalších informácií.

Študenti SGŠ – zamerané na študentov školy. Mená terajších študentov, absolventov školy v dennom i pomaturitnom štúdiu. Obsahuje taktiež informácie o aktivitách študentov na škole.

Fotogaléria – zopár zaujímavých obrázkov zo života školy.

Maturita – obsahuje maturitné témy z povinných i voliteľných maturitných predmetov.

Vyhľadať – jednoduchý vyhľadávač informácií (Java applet), obsahuje len základné kľúčové slová.

Autori – informácie o autoroch stránky, poďakovanie a  použitá literatúra.
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Uvítacia obrazovka stránky so základnou ponukou na ľavej strane

1.5 Technické informácie

1.5.1 Minimálne požiadavky CD na systém

Pre bezchybný chod CD odporúčame nasledujúcu konfiguráciu systému:

· počítač s procesorom Pentium 

· minimálne 32 MB RAM, CD ROM 8x, myš

· operačný systém Windows 95/98/2000

· prehliadač WWW stránok Internet Explorer 5.0 (súčasť CD)

· rozlíšenie monitoru 800x600 bodov pri 256 farbách

CD by však malo fungovať na akomkoľvek počítači s CD ROM mechanikou a operačným systémom Windows 95 a vyššie, i keď s obmedzenými funkciami.

2. Užívateľská príručka

Súčasťou balenia CD je i Užívateľská príručka, ktorá obsahuje informácie, popis ovládania a  návrhy na prípadné riešenie problémov pri práci s CD. Text príručky je doplnený obrázkami, na bližšie priblíženie predkladaných informácií pre užívateľa. Príručka bola vytvorená v programe Microsoft Word 97.
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Užívateľská príručka je súčasťou obalu CD
Záver

Dúfame, že naša práca poskytne dostatok informácií prípadným záujemcom o štúdium na našej škole, študentom ale i širokej verejnosti, či už odbornej alebo laickej. Cieľom našej práce bolo vytvoriť informačný zdroj o odbore geodézia, kartografia a kataster a dať ho do atraktívnej podoby s jednoduchým ovládaním, kde každý bude môcť nájsť informáciu, ktorú hľadá. Máme pocit, že vytýčenú úlohu sa nám podarilo splniť. Boli by sme však naivný, keby sme tvrdili, že sa nám podarilo zozbierať všetky informácie o danej problematike. Pretože pri takto rozsiahlej práci, ako je vytvoriť CD o jednej z vied, ktorou geodézia bezpochyby je, nás napádalo ešte veľa možností, aké informácie môžeme ponúknuť a zaradiť na CD, ale to už prenechávame naším prípadným pokračovateľom.

Zoznam použitej literatúra a pomôcky

Použitá literatúra:

CD Garmin Electronic Catalog,
© Garmin Corporation, 1999

Geodézia 1 pre 1. a 2. ročník SPŠ,
© O. Michalčák a kolektív, 1992

Geodézia 2 pre 3. a 4. ročník SPŠ,
© O. Michalčák a kolektív, 1992

HTML a dizajn WWW stránok 

© Skovira Robert, 2. vyd. 1999

HTML tvorba dokonalých WWW stránek

© Kosek Jiří, 1. vyd. 1998

KOKEŠ verze 6 - Příručka začátečníka,
© Gepro spol. s r.o. a Zeměměřický ústav, 1992

Mapovanie 1 pre 2. a 3. ročník SPŠ stavebných,
© M. Václavíková - V. Benešová - J. Busta, 1993

Práca SOČ: Elektronické meracie systémy,
Martin Riška - Marek Groch, 2000

Práca SOČ: Fotogrameria a Ďiaľkový prieskum Zeme v obrazoch,
Michal Novota - Róbert Pavlík - Vladimír Šedivý, 2000

Práce z odbornej praxe, fotogrametrie a geodetických výpočtov,
Martin Riška - Ernest Riegl, 1997-2001

Sprievodník Geografickým informačným systémom...pre jeho študentov a milovníkov,
© Štefan Karpiš
© MAPA Slovakia Bratislava, spol. s r.o.,1999

Škola, Úvod do družicových polohových systémov,
© Peter Rapant Csc. TU Ostrava,

Zákon NRSR o katastri nehnuteľností a o zápise vlastníckych a iných práv k nehnuteľnostiam (katastrálny zákon) č. 162/1995 Zb. z. SR

Základné pedagogické dokumenty pre stredné odborné školy,
Študijný odbor: 3692 6 00 Geodézia, kartografia a kataster,
(Schválilo Ministerstvo školstva Slovenskej republiky dňa 10.6.1997 pod číslom 2807/1997-152 s platnosťou od 1.9.1997 začínajúc prvým ročníkom.)

Základy jazyka HTML

© Miloš Novák, 1. vyd. 1999
Použité www stránky:

http://www.sazp.sk
(Slovenská agentúra životného prostredia, Banská Bystrica – odborný predmet GIS)

http://www.sgs.sk
(Stránka Strednej geodetickej školy, Bratislava – informácie o škole)

http://www.av.com
(Internetový vyhľadávač AltaVista – odborný predmet DPZ)

http://www.vesmir.sk
(Stránky o vesmíre – Globálne polohové systémy)
Použité programy

Pri vyhotovovaní práce (CD) sme použili tieto programy:

1. Grafická úprava stránky, obalu CD a fotografií:

ACDSee verzia 3.0

Corel PhotoPaint verzia 8.0

Xara WebStyle verzia 1.2

Paint Shop Pro verzia 6.01

Microtek ScanSuite (Twain 32)

Microsoft Skicár 98

2. Spracovanie textu:

Microsoft Word 97

Recognita Standard OCR 3.2 (prevod naskenovaného textu do elektronickej podoby)

3. Programovanie v HTML jazyku:

Allaire Homesite verzia 4.5

Microsoft Poznámkový blok 98

Macromedia  Dreamweaver verzia 3.0

4. Programovanie „uvítacieho menu CD“ a „Interného prehliadača stránky“:

Borland (Inprise) Delphi verzia 3.0

Použité pomôcky:

Výpočtová technika:

Počítač, tlačiareň, skener (Hewlett Packard a Microtek Phantom 636cx), CD napalovačka Philips.







